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ประเภท Digital Content

เสนอใหด้ิจิทลัคอนเทนตป์ระกอบดว้ย 
1.การออกแบบเว็บ (Web design)

2.คอมพวิเตอรช่์วยสอน (CAI)
3. ส่ืออเิล็กทรอนิกสเ์พือ่การเรียนรู้ (e-Learning) 

4.แอนิเมช่ัน
5.เนือ้หาต่างๆ บนโทรศัพทม์ือถอื (Mobile content)

6.เกม  

โดยส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหง่ชาต ิ



ประเภท Digital Content

2.คอมพวิเตอรช่์วยสอน (CAI)

คอมพวิเตอรช่์วยสอนระบบมัลตมิีเดยี 



2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1) ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

3) ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
4) ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกับบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

5) การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
6) ประโยชนข์องบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



1. ความหมายของคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน นกัวิชาการกลา่วถงึความหมายของ
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไวด้งันี ้
บุญเกือ้ ควรหาเวช (2543, น.65) กลา่ววา่ บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน หมายถึง 

“ วิธีการสอนรายบคุคล โดยอาศยัความสามารถของเครือ่งคอมพิวเตอรแ์ละ
ประสบการณท์ี่มีความสมัพนัธก์นั    มีการแสดงเนือ้หาตามล าดบัที่ตา่งกนัด้วยบทเรียน
โปรแกรมทีเ่ตรียมไว้อย่างเหมาะสม “



บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน   เป็นเครื่องมือช่วยสอนอย่างหนึ่งที่ผูศ้กึษาศึกษา
ด้วยตนเองได้ และผูศ้กึษาจะเป็นผู้ทีป่ฏบิตักิิจกรรมต่าง ๆ ที่สง่มาผ่านจอภาพ 
(มีทัง้รูปภาพและตวัหนงัสือ คลิปส์ ) ผูศ้กึษาตอบค าถามผ่านทางแปน้พิมพ์

1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

สุวทิย ์มูลค า และ อรทยั มูลค า) 
กลา่ววา่ “บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน หมายถงึ กระบวนการเรยีนรูข้องนกัเรยีนท่ี
อาศยัคอมพิวเตอรซ์ึง่เป็นเทคโนโลยีระดบัสงูมาประยกุตใ์ช ้เป็นสื่อหรอืเครือ่งมือส าหรบัการ
เรยีนรูโ้ดยจดัเนือ้หาสาระหรอืประสบการณส์ าหรบัใหน้กัเรยีนได ้เรยีนรู ้“



1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

กดิานันท ์มลิทอง กลา่ววา่ 
“บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน หรอื เรยีกสัน้ๆ วา่ “บทเรียนซีเอไอ” เป็นบทเรยีนท่ี
ประกอบดว้ยเนือ้หาสื่อประสมและใชค้ณุลกัษณะสื่อหลายมิติเช่ือมโยงไปยงัหวัขอ้ย่อยเพ่ือ
สะดวกในการเรยีน 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้จาก เนือ้หา ซึง่มทีัง้ ข้อความ ภาพ และ เสียง มกีารตอบสนอง
กับบทเรียน โดยการท าแบบทดสอบ และได้รับผลป้อนกลับทนัทที าใหส้ามารถ
ประเมนิผลการเรียนรู้ตนเองได้



1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

ทศินา แขมมณี กลา่ววา่
“ คอมพวิเตอรช่์วยสอน หมายถงึ การน าคอมพิวเตอรใ์นการเรยีนการสอน เพ่ือช่วย
ขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน และ สามารถน าเสนอบทเรยีน 
ดว้ยวิธีใดวิธีหนึ่ง โดยมีการน าเสนอสื่อประสมเขา้มาช่วยในการน าเสนอ

เช่น ข้อความ เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ผูเ้รยีนไดร้บัผลยอ้นกลบั และเมื่อเรยีน
จบ ผูเ้รยีนไดร้บัการประเมินผลการเรยีนรูข้องตน และทราบผลการเรยีนรูข้องตน”



อเลสซ ีและโทรลลิป (Alessiand Trollip) กลา่ววา่ 
“บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน เป็นการสอนทีป่ระกอบดว้ยการเสนอเนือ้หา 

การใหค้ าแนะน าแก่ ผู้เรียนการ  ใหผู้้เรียนไดม้โีอกาสฝึกฝน 

และมีการประเมินผลการเรียนของผู้เรียนการใช้คอมพวิเตอร ์เพือ่ใหส้ามารถท า
กิจกรรมอย่างใดอยา่งหน่ึง หรือการผสมผสานของกิจกรรม”

1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

ฟอรเซยีร์ (Forcier)กลา่วว่า “บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน หมายถงึ การ
น าเอาคอมพวิเตอรม์าใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

ลักษณะของบทเรียนจะเป็นการโต้ตอบกันระหว่าง   นักเรียนกับคอมพวิเตอร ์

คอมพิวเตอรจ์ะท าหนา้ที่เสนอเนือ้หาต่าง ๆ ใหน้กัเรยีนไดจ้นช านาญ และนกัเรยีน
สามารถที่จะเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง “



1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

สเปนเซอร ์(Spencer)

“บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเป็นการใช้คอมพวิเตอรใ์หเ้ป็นกระบวนการเรียน
การสอนสว่นบคุคล โดยใหล้  าดบัขัน้ตอนของการเรยีนการสอนแก่นกัเรยีน ภายใตก้าร
ควบคมุของคอมพิวเตอร ์

อัตราความก้าวหน้าของการเรียนน้ันขึน้อยูกั่บตวันักเรียนเอง คอมพิวเตอรช์่วย
สอนสามารถตอบสนองความตอ้งการสว่นบคุคลของนกัเรยีนแตล่ะคนได ้“



โดยสรุป บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เป็นการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท์ี่มี
ประสิทธิภาพเพียงพอกบัการประมวลผลบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน มาเป็นส่ือกลาง
ในการน าเสนอเนือ้หาวชิา รวมถงึกจิกรรมการเรียนการสอนที่ผ่านการวิเคราะห ์
ออกแบบและพฒันาไวล้ว่งหนา้อย่างมีแบบแผน 

ถ่ายทอดออกมาในรูป ข้อความ ภาพ เสียง วีดทีศัน์ ที่ผสมผสานเขา้ดว้ยกนั เพื่อเรา้
ความสนใจใหก้บัผูเ้รยีน ชวนใหต้ิดตามและมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรยีน

1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



สรุป (ต่อ)
“เป็นการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึง่ผูเ้รยีนสามารถเลือกเนือ้หาการ
เรยีนไดต้ามท่ีก าหนดไว ้โดยผูเ้รยีนสามารถควบคมุการเรยีนไดด้ว้ยตนเองตามเวลา 

และความสามารถใหเ้ป็นไปตามล าดบัขัน้ตอนท่ีโครงสรา้งของบทเรยีนก าหนดไว”้

1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เป็นสื่อการเรยีนการสอนที่ใชค้อมพิวเตอรใ์นการท างาน
โดยมีลกัษณะเป็นไฟลอ์ิเลก็ทรอนิกส ์ท่ีมีลกัษณะการท างานของสื่อตัง้แต ่2 ชนิดขึน้ไป 
เช่น ตัวอักษร ภาพ หรอื ภาพเคลื่อนไหว เสียง

ซึง่บทเรยีนคอมเตอรส์ามารถสรา้งปฏิสมัพนัธก์บัผูใ้ชง้านไดโ้ดยมีการโตต้อบระหวา่ง
ผูใ้ชง้านกบัคอมพิวเตอรมี์การปอ้นขอ้มลู ประมวลผล และ แสดงผลยอ้นกลบัมาหาผูใ้ช้
ในทนัที



2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถประมวลผลขอ้มลูและปอ้นขอ้มลูกลบัไปยงัคอมพิวเตอรไ์ดอ้ีกอย่างไม่
จ  ากดั ซึง่นกัวิชาการไดก้ าหนดคณุลกัษณะส าคญัของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน
แตกตา่งกนั ดงันี ้

ถนอมพร เลาหจรัสแสง กลา่ววา่ 
คณุลกัษณะท่ีส าคญั ของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมี 4 ประการ



2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 
2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

ถนอมพร เลาหจรัสแสง กลา่ววา่ คณุลกัษณะท่ีสาคญั ของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน
มี 4 ประการ ไดแ้ก่ 

1.สารสนเทศ (Information) ในที่นีเ้ป็น เนือ้หาสาระ (Content) 

ที่ไดร้บัการ เรยีบเรยีงแลว้เป็นอย่างดี ซึง่ท  าใหน้กัเรยีนเกิดการเรยีนรูห้รอืไดร้บัทกัษะอย่าง
หนึ่งอย่างใดตามท่ี ผูส้รา้งไดก้ าหนดวตัถปุระสงคไ์ว้

โดยการน าเสนอเนือ้หานีอ้าจจะเป็นการน าเสนอในรูปแบบตา่ง ๆ ซึง่อาจเป็นในลกัษณะ
ทางตรงหรอืทางออ้มก็ได ้



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) บทเรยีนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนจะตอ้งมี ความยืดหยุ่นมากพอท่ีนกัเรยีนจะมีอิสระในการควบคมุการเรยีนของตน 
รวมทัง้การเลือกรูปแบบการเรยีนท่ีเหมาะสมกบัตนไดก้ารควบคมุการเรยีนของตนนีก็้มี
หลายลกัษณะ ไดแ้ก่ 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2.1 การควบคุมเนือ้หา การเลือกท่ีจะเรยีนสว่นใด ขา้มสว่นใด ออกจากบทเรยีน
เม่ือใดหรอืยอ้นกลบัมาเรยีนในสว่นท่ียงัไม่ไดศ้กึษา 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2.2 การควบคุมล าดับของการเรียน การเลือกที่จะเรยีนสว่นใด ก่อนหลงัหรอืการ 
สรา้งล าดบัการเรยีนดว้ยตนเอง 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2.3 การควบคุมการฝึกปฏิบัตหิรอืการทดสอบ ความตอ้งการที่จะฝึกปฏิบตัิหรอื
ท าแบบทดสอบหรอืไม่ หากท าจะมากนอ้ยเพียงใด 



3. การโต้ตอบ (Interaction) ในทีนี่เ้ป็นการมีปฏิสัมพันธก์ันระหว่างนักเรียนกับ 
บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

การเรียนการสอนรูปแบบทีด่คีวรมกีารเรียนการสอนในลักษณะทีเ่ปิดโอกาส
ใหนั้กเรียนไดม้ปีฏสัิมพนัธกั์บผู้สอนได้มากทีสุ่ด 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 



4. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทนัท ี(Immediate Feedback) ตามแนวคิดของสกินเนอร์
(Skinner) แลว้ผลปอ้นกลบัหรอืการใหค้  าตอบนีถื้อเป็นการเสรมิแรง (Reinforcement) 

อย่างหนึ่ง

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 



4. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทนัท ี(Immediate Feedback) และหมายรวมไปถงึการที่
บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอนทีส่มบรูณจ์ะตอ้งมกีารทดสอบหรือประเมินความ 
เข้าใจของนักเรียนในเนือ้หาหรือทกัษะตา่ง ๆ ตามวัตถุประสงคท์ีก่ าหนดไว้ด้วย 

ลักษณะของการใหผ้ลป้อนกลับนีเ้ป็นส่ิงทีท่ าใหบ้ทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน
แตกต่างไปจากมัลตมิีเดยี ซดีรีอมส่วนใหญ่ซึง่ไม่ไดม้กีารประเมนิความเข้าใจของ
ผู้ใช้แตอ่ย่างใด 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอน 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์
• มนตชั์ย เทยีนทอง กล่าวว่า 
“บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน ยดึหลกัการเรยีนรูแ้บบโปรแกรม
ของบทเรยีนส าเรจ็รูปโดยตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคลเป็นหลกัแลว้
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนยงัคงประกอบดว้ยคณุลกัษณะท่ี ส  าคญั 4 ประการ 
ไดแ้ก่ 

1. ความเป็นสารสนเทศ (Information) 

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

3. การมีปฏสัิมพันธ ์(Interaction) 

4. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทนัท ี(Immediate Feedback) “



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

1. ความเป็นสารสนเทศ (Information) 

- เป็นการจัดระเบยีบขององคค์วามรู้ทีถ่่ายโยงไปสู่นักเรียนอยา่งเป็นระบบ 
โดยยดึหลักประสบการณก์ารเรียนรู้

ซึง่ในการจัดระเบยีบองคค์วามรู้น้ัน เป็นการประมวลผลสารสนเทศ 
(Information Processing) ซึง่ประกอบดว้ยส่วนตา่ง ๆ ดงันี้

1.1 การรับข้อมูลเข้า (Input) 

1.2 ระบบปฏบิัตกิาร (Operating System) 

1.3 การแสดงผลออก (Output) 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

1. ความเป็นสารสนเทศ (Information) 

1.1 การรับข้อมูลเข้า (Input) 

การรับข้อมูลเข้า (Input) โดยใชอ้ปุกรณร์บัขอ้มลู เช่น แปน้พิมพเ์มาส ์เครื่องอ่าน
แผ่นซีดี - รอม เป็นตน้ 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์
ความเป็นสารสนเทศ (Information) 

1.2 ระบบปฏบิัตกิาร (Operating System) 

ระบบปฏิบตัิการ (Operating System) และโปรแกรมการใชง้าน 
(Appication) และระบบนิพนธบ์ทเรยีน 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

1.3 การแสดงผลออก (Output) โดยใชอ้ปุกรณแ์สดงผล เช่น จอภาพ 
เครื่องพิมพ ์เป็นตน้

ความเป็นสารสนเทศ (Information) 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) 

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท่ีดี ควรมีลกัษณะยืดหยุ่นเพ่ือใหน้กัเรยีนมีอิสระ
ในการควบคมุการเรยีนของตนเองรวมทัง้

การเลือกรูปแบบของกิจกรรมการเรยีนท่ีเหมาะสมตามความถนัดของ
ตนเอง ไดแ้ก่ 

2.1 การควบคุมเนือ้หา 

2.2 การควบคุมล าดับการเรียน 

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน 



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) 

2.1 การควบคุมเนือ้หา 
บทเรยีนตอ้งเปิดโอกาสใหนั้กเรียนสามารถเลือกเรียนรู้เนือ้หาในสว่น

ทีต่อ้งการหรือจะออกจากบทเรียนเมือ่ไรกไ็ด ้ความสามารถในการ
ควบคมุกิจกรรมการเรยีนรู ้โดยการเขา้ถงึผลท่ีเกิดตามมาของพฤติกรรมนบัวา่
ส าคญัมาก



ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) 

2.1 การควบคุมเนือ้หา 
นกัการศกึษาไดก้ลา่วถงึ ความสามารถท่ีจะควบคมุกิจกรรมการเรยีนรูว้่า 

ถ้าผลทีเ่กดิตามมาคอืรางวัล นกัเรยีนจะมีความพอใจในพฤติกรรมของ
ตนเอง 

แตถ่า้ผลท่ีตามมาเป็นการลงโทษ อาจเกิดความไม่พอใจ ทัง้ความ
พอใจและความไม่พอใจมีความใกล้ชดิกับมาตรฐานของพฤตกิรรมทีผู้่
แสดงพฤตกิรรมไดต้ัง้ไว้



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.2 การควบคุมล าดับการเรียน นกัเรยีนสามารถ
เลือกเรียนเนือ้หาไดต้ามความ สนใจ 
โดยสามารถเลือกรายการใดรายการหน่ึง
ตามความต้องการ 

การเปิดโอกาสใหน้กัเรยีนสามารถ ควบคมุล าดบัขัน้การเรยีน อนัเน่ืองจากความแตกตา่ง
ระหวา่งบคุคล 

นกัเรยีนที่มีลกัษณะแตกตา่งกนั และมีความสามารถในการเรยีนรูต้า่งกนั อาจชอบวิธีการ
เรยีนการสอนที่แตกตา่งกนัเป็นธรรมชาติ 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน
โดยพืน้ฐานประกอบดว้ย 
2.3.1 การเลือกรายการบทเรียน 
2.3.2 การตอบค าถาม 
2.3.3 การเลือกส่ือการเรียนการสอนทีต่นเองถนัด หรอื
2.3.4 การมีส่วนร่วมในสถานการณจ์ าลอง



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน
โดยพืน้ฐานประกอบดว้ย 
2.3.1 การเลือกรายการบทเรียน 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน
โดยพืน้ฐานประกอบดว้ย 

2.3.2 การตอบค าถาม 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน
โดยพืน้ฐานประกอบดว้ย
2.3.3 การเลือกส่ือการเรียนการสอนทีต่นเองถนัด



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกจิกรรมการเรียน
โดยพืน้ฐานประกอบดว้ย 
2.3.4 การมีส่วนร่วมในสถานการณจ์ าลอง



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2.3 การควบคุมกิจกรรมการเรียน
นอกจากนีย้งัอาจมีการน าเอาระบบผู้เชี่ยวชาญ (ES – Export System) หรอืระบบ

ปัญญาประดิษฐ์ (AI–Artificial Intelligent) มาประยกุตใ์ชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วย
สอน เพ่ือตอบสนองดา้นความตอ้งการของนกัเรยีน 

เช่น การจดัการนาเสนอเนือ้หาในระดบัความยากง่ายท่ีตรงกบัพืน้ฐานความสามารถและ
ความสนใจของ นักเรียน 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

- ระบบผู้เชีย่วชาญ (ES – Expert System) หรอื
- ระบบปัญญาประดษิฐ์ (AI–Artificial Intelligent) มาประยกุตใ์ชใ้น

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

- เพ่ือตอบสนองดา้นความตอ้งการของนกัเรยีน เช่น การจดัการน าเสนอเนือ้หาใน
ระดบัความยากง่ายท่ีตรงกบัพืน้ฐานความสามารถและความสนใจของ นกัเรียน 



2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

นอกจากนีย้งัอาจมีการน าเอา
- ระบบผู้เชีย่วชาญ (ES – Expert System) หรอื



ปัญญาประดษิฐ์ (AI : Artificial Intelligence) คือ เครื่องจกัร (machine)

ที่มีฟังกช์นัทีมีความสามารถในการท าความเขา้ใจ เรยีนรูอ้งคค์วามรูต้า่งๆ อาทิเช่น 

-การรับรู้ 

-การเรียนรู้ 

-การใหเ้หตุผล และการแก้ปัญหาต่างๆ 

เครื่องจกัรที่มีความสามารถเหลา่นีก็้ถือวา่เป็น ปัญญาประดิษฐ์ (AI : Artificial Intelligence) 

นั่นเอง

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)



AI ถอืก าเนิดขึน้เมือ่เคร่ืองจักรมคีวามสามารถทีจ่ะเรียนรู้น่ันเอง ซึง่ AI ก็ถกู
แบง่ออกเป็นหลายระดบัตามความสามารถหรอืความฉลาด โดยจะวดัจากความสามารถ
ในการ ใหเ้หตผุล การพดู และทศันคตขิอง AI ตวันัน้ๆ เม่ือเปรยีบเทียบกบัมนษุย์

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

AI ถูกจ าแนกเป็น 3 ระดับตามความสามารถ ดงันี้
1.ปัญญาประดษิฐเ์ชิงแคบ (Narrow AI ) 

2. ปัญญาประดษิฐท์ั่วไป (General AI )

3. ปัญญาประดษิฐแ์บบเข้ม (Strong AI )



2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

AI ถูกจ าแนกเป็น 3 ระดบัตามความสามารถ ดงันี้

1.ปัญญาประดษิฐเ์ชิงแคบ (Narrow AI ) หรอื ปัญญาประดิษฐ์แบบออ่น 
(Weak AI) 

คือ AI ที่มีความสามารถเฉพาะทางไดด้ีกวา่มนษุย ์(เป็นท่ีมาของค าวา่ Narrow (แคบ) อาทิ 
เช่น AI ที่ช่วยในการผ่าตดั (AI-assisted robotic surgery) ที่อาจจะเช่ียวชาญเรื่องการ
ผ่าตดั



2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

AI ถูกจ าแนกเป็น 3 ระดบัตามความสามารถ ดงันี้

คือ AI ทีม่คีวามสามารถระดบัเดยีวกับมนุษย ์สามารถท าทุกๆ อย่างที่
มนุษยท์ าไดแ้ละไดป้ระสิทธิภาพทีใ่กล้เคยีงกับมนุษย์

2. ปัญญาประดษิฐท์ั่วไป (General AI )



2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

AI ถูกจ าแนกเป็น 3 ระดบัตามความสามารถ ดงันี้

คือ AI ที่มีความสามารถเหนือมนษุยใ์นหลายๆ ดา้น จะเห็นไดว้า่วิทยาการของมนษุย์
ปัจจบุนัอยู่ท่ีจดุเริ่มตน้ของ AI เพียงเทา่นัน้

3. ปัญญาประดษิฐแ์บบเข้ม (Strong AI ) 



2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)

โดยสรุป ปัญญาประดษิฐห์รือ AI เป็นเทคโนโลยีที่ล  า้สมยัที่สามารถรบัมือกบัปัญหาท่ี
ซบัซอ้นเกินกวา่ที่มนษุยจ์ะสามารถรบัมือได ้

เเละ AI ยงัเป็นเครื่องมือที่สามารถท างานทีซ่ า้ซากน่าเบือ่แทนมนุษยไ์ดอ้ย่างดีเยี่ยม 
ช่วยใหเ้ราสามารถมเีวลาไปโฟกัสงานทีส่ าคัญและสามารถสร้างมูลค่าไดม้ากกวา่ 
นอกจากนีก้ารประยกุตใ์ช ้AI ในระดับอุตสาหกรรม ยังช่วยลดต้นทุนเเละเพิม่รายได้
มหาศาล



:เป็นการเปิดโอกาสใหนั้กเรียนไดม้โีอกาสตอบโตกั้บบทเรียนอยา่งตอ่เน่ืองตลอด
ทัง้บทเรียน ซึง่มผีลท าใหนั้กเรียนไดเ้รียนรู้ตามจุดประสงคท์ีต่ัง้ไว้ 

2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน

3. การมีปฏสัิมพันธ ์(Interaction)



2) คณุลกัษณะส าคญัของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

เป็นการเสรมิแรงอย่างหนึ่งตามแนวคิดของ Skinner ซึง่เป็นขอ้ไดเ้ปรยีบในการใชค้ณุสมบตัิ
ของคอมพิวเตอรใ์นการใหผ้ล ปอ้นกลบัโดยทนัทีที่นกัเรยีนมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรยีน 

4. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทนัท ี(Immediate Feedback) 



2) คณุลกัษณะส าคญัของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

คุณลักษณะนีถ้อืว่าเป็นจุดเดน่ทีท่ าใหบ้ทเรียน คอมพิวเตอรช์่วยสอนสามารถ
ตอบสนองความต้องการของนกัเรยีนไดอ้ย่างรวดเรว็ และ

ยงัรวมถงึ  การประมวลผลความรู้จากแบบทดสอบ    ที่นกัเรยีนลงมือปฏิบตัิโดยไม่ตอ้ง
รอค าตอบจากการตรวจของ ผูส้อนเหมือนการสอนปกติในชัน้เรยีน 

4. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทนัท ี(Immediate Feedback) 



โดยสรุป คณุลกัษณะที่ส  าคญัของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนจะตอ้งประกอบดว้ย 
-การรับข้อมูลเข้า -การประมวลผล และ   การเสดงออก

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนควรแบง่เป็นตอนส้ันๆ เรียงล าดับไปเร่ือยๆ และ
ผูท้ี่สามารถเรยีนไดเ้รว็สามารถขา้มเนือ้หาไดเ้พ่ือเพิ่มอิสระในการเรยีนแก่ผูเ้รยีน 
สิ่งส  าคญัตอ้งมีความเป็นสาระสนเทศ ทีค่ านึงถงึความแตกต่างระหว่างบุคคล มี
ปฏิสัมพันธ ์และใหผ้ลย้อนกลับโดยทนัท ี

2) คณุลกัษณะส าคญัของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

Adobe Captivate 



ประเภท Digital Content

คอมพวิเตอรช่์วยสอน (CAI)

คอมพวิเตอรช่์วยสอนระบบมัลตมิีเดยี 



คอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 
2) คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 

3) ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

4) ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกับบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
5) การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
6) ประโยชนข์องบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



3) ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน (ทบทวน)

นกัวิชาการไดแ้บง่ประเภทบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไวด้งันี ้
ถนอมพร เลาหจรัสแสง กลา่วไวว้า่ 
คอมพิวเตอรช์่วยสอนแบง่เป็น 5 ประเภท คือ 
1. คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภททบทวน (Tutorial) 

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทฝึกหดั (Drill and Practice)

3.คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทการจ าลอง (Simulation)

4.ส่ือคอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทเกม (Instruction Game)

5.คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทแบบทดสอบ (Testing) 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน(ทบทวน) 

1. คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภททบทวน (Tutorial) 

คือ น าเสนอเนือ้หาแก่ผูเ้รยีน เนือ้หาใหม่ หรอื การทบทวนเนือ้หาเดมิ 
มีแบบทดสอบ  หรอื แบบฝึกหดั เพือ่ทดสอบความรู้ ความเข้าใจของผู้เรียน 

ผูเ้รยีน    มีอิสระเลือกตัดสินใจ    ท าแบบทดสอบ   หรอื   แบบฝึกหดัหรือไม/่อย่างไร 
หรอื   เลือกเรียนเนือ้หาส่วนไหนเรียงล าดับเช่นไร 

ทัง้นี ้ผูเ้รยีนสามารถควบคมุการเรยีนไดต้ามความตอ้งการของตนเอง 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน(ทบทวน) 

คือ มุ่งเน้นใหผู้้เรียนไดฝึ้กท าแบบฝึกหดั จนสามารถเข้าใจเนือ้หาในบทเรียน
น้ันๆ 
- ได้รับความนิยมมาก โดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษา 

- เปิดโอกาสใหผู้้เรียนทีเ่รียนไม่ทนัคนอืน่ๆ ไดม้โีอกาสทบทวน
ความรู้ ความเข้าใจในบทเรียนน้ันได้

2. คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทฝึกหดั (Drill and Practice) 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน(ทบทวน) 

3.คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทการจ าลอง (Simulation)

- น าเสนอในรูปแบบการจ าลองโดยการจ าลองสถานการณเ์หมอืนจริงขึน้ 
- บงัคบัให ้ ผู้เรียน   ตอ้งตัดสินใจในการแก้ปัญหา (Problem Solving) 

- โดยมีค าแนะน าช่วยในการตดัสินใจของผูเ้รยีนและแสดงผลลพัธใ์นการตดัสินใจ

- ซึง่ข้อดขีองการใชค้อมพิวเตอรช์่วยสอนประเภทนีเ้ป็นการลดคา่ใชจ้่าย และ
- ลดความเสี่ยงในการเกิดอบุตัิเหตขุองการเรยีนรูท่ี้เกิดขึน้ในสถานการณจ์รงิ 



: ช่วยใหผู้เ้รยีนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลนิ เสมือนว่าไม่ไดก้  าลงัเรยีนอยู่ 
เกมคอมพิวเตอรท์างการศกึษาเป็นคอมพิวเตอรช์่วยสอนประการหนึ่ง 

- กระตุ้นใหเ้กิดความกระตอืรือร้นในการเรยีนรู ้
- นิยมใช้กบัเด็กตัง้แตร่ะดับอุดมศึกษา เพ่ือเป็นการปทูางใหผู้เ้รยีนมีเจตคตทิี่ดีใน
การเรียนทางคอมพวิเตอร์

ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

4. สื่อคอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทเกม (Instruction Game) 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรช่์วยในการท าแบบทดสอบ โดย 
ผู้เรียนจะได้รับผลป้อนกลับโดยทนัท ี

นอกจากนีใ้นการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรใ์นการค านวณผลสอบน้ัน ยังมคีวาม
รวดเร็วและแม่นย าอีกด้วย 

5. คอมพวิเตอรช่์วยสอนประเภทแบบทดสอบ (Testing) 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดังนี ้
(1)การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน และ
(2) ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพื่อใหม้ีประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากท่ีสดุ 
การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน และ
(2) ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน ดงันี ้



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพื่อใหมี้ประสทิธิภาพและตอบสนองความตอ้งการ
ของผูเ้รยีนไดม้ากที่สดุ 
การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้

(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1  ก าหนดความคาดหวังทีต่้องการ
1.2  การน าเสนอเนือ้หาบทเรียน
1.3  เนือ้หาแต่ละเฟรมย่อย
1.4  ในระหว่างน าเสนอเนือ้หาจะมีการน าเสนอกิจกรรมการเรยีน
ประกอบดว้ย เช่น ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพื่อใหมี้ประสทิธิภาพและตอบสนองความตอ้งการ
ของผูเ้รยีนไดม้ากที่สดุ 
การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้

(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1.5 เมือ่นักเรียนมีปฏสัิมพันธ ์ในกรณีที่นกัเรยีนตอบผิดจะมีการอธิบายหรอื แนะน า
เพิ่มเติมถงึความผิดพลาด

1.6 เวลาไม่จ ากัดในการเรียนรู้บทเรยีนตอ้งอ านวยประโยชนใ์หน้กัเรยีนไดเ้ลือก 
เรยีนตามความสามารถและความถนดัของนกัเรยีน 

1.7 มีแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือใหน้กัเรยีนไดป้ระเมินผลการเรยีนของตนเอง 
1.8 การใช้บทเรียนส าเร็จรูป จะไม่อยู่ภายใตก้ารดแูลของผูส้อน
1.9  ยดึนักเรียนเป็นศูนยก์ลางการเรียน



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

(1)การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
นกัวิชาการหลายคนไดก้ลา่วถงึการออกแบบ ดงันี ้
มนตชั์ย เทยีนทอง (2545, น.9) กลา่ววา่ การออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมี
ลกัษณะส าคญัๆ ดงันี ้

1.1 มีการก าหนดความคาดหวังทีต่้องการหลังจากจบ
บทเรียน 

- โดยก าหนดเป็นวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1 มีการก าหนดความคาดหวัง  ที่ตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนด
เป็นวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

ตัวอย่าง วัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

-อธิบายขัน้ตอนการจัดการเกีย่วกับไฟล(์file)ไดถู้กตอ้ง

-บอกส่วนประกอบของฮารด์ดสิค(์harddisk)ได้

-วิเคราะหอ์าการของคอมพวิเตอรห์ลังตดิไวรัสแล้วได้

- อธิบายการท างานของเคร่ืองพมิพป์ระเภทตา่งได้



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิง
พฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

บลูม และคณะ (Benjamin S. Bloom and Other, 1971) 

นกัจิตวิทยาชาวอเมรกินัและคณะ จดักลุม่พฤติกรรม  3 หมวดหมู่ 
เรยีกวา่จดุมุ่งหมายทางการศกึษา (Education Objectives) 

1. ด้านพฤตกิรรมพุทธิพสัิย (Cognitive Domain)

2. ด้านพฤตกิรรมจติพสัิย (Affective Domain)

3. ด้านพฤตกิรรมทกัษะพสัิย 
(Psychomotor Domain)



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎกีารก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1. ด้านพฤตกิรรมพุทธิพสัิย (Cognitive Domain)

เป็นกลุ่มพฤตกิรรมทีเ่กดิจากการใช้สมองหรือสตปัิญญา 

- เกิดจากพลังความสามารถทางสมอง ทีม่ปีฏสัิมพนัธกั์บส่ิงแวดล้อม หรือส่ิงเร้า
- ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ขึน้ในตวับุคคล ประสบการณต์่างๆ มีมากมายหลากหลาย

มทีัง้งา่ยๆ และยุ่งยากซับซ้อน 

- ท าใหต้้องจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญา
ออกเป็น 6 ระดับ



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือ
สตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1. ความรู้ (Knowledge) 

2. ความเข้าใจ (Comprehension)

3. การน าไปใช้ (Application)

4. การวิเคราะห ์(Analysis) 

5. การสังเคราะห ์(Synthesis) 

6. การประเมินค่า (Evaluation) 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือ
สตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1. ความรู้ (Knowledge) 

- ความสามารถในการระลกึถงึเรื่องราวตา่งๆ ออกมาไดอ้ย่างถกูตอ้งแมน่ยา เช่น 
- สามารถบง่บอกถงึเหตกุารณ ์ วัน  เวลา  วิธีการ   หรอืขัน้ตอนการกระท าสิ่ง
หนึ่งสิ่งใดไดอ้ย่างถกูตอ้ง 



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2. ความเข้าใจ (Comprehension) 

- เขา้ใจเป็นสมรรถภาพทางสมองของบคุคล ในการจดัระเบียบความคิด
- แลว้แสดงออกมา และ

- สามารถน าเสนอความรูค้วามคิดที่ชดัเจนกวา่ของเดิม โดยไม่จ  าเป็นตอ้งไป
สมัพนัธก์บัเรื่องอื่น จ าแนกเป็น 3 ประเภท คือ 
1. การแปลความ (Translation) 
2. การตคีวาม (Interpretation) 
3. การขยายความ (Extrapolation) 



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2. ความเข้าใจ (Comprehension) 

- 1. การแปลความ (Translation) 
เป็นความสามารถในการถอดความหรือ ถอดแบบ สื่อความหมายจาก

รูปลกัษณห์นึ่งไปสูรู่ปลกัษณอ์ื่นๆ ซึง่เป็นการสื่อความใหส้ามารถรูค้วามหมายตรงกนั 

- เช่น การแปลความหมายขอ้ความ ค าพงัเพย สภุาษิต ค าคม หรือ สัญลักษณ ์ให้
สื่อความไดง้่ายขึน้ หรอืการแปลภาษาคณิตศาสตร ์ใหเ้ป็นสญัลกัษณ ์หรอืกลบักนั 



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

2. การตคีวาม (Interpretation) 

- เป็นความสามารถในการส่ือความหมายโดยการอธิบายหรือสรุปความ 
ซึง่มลัีกษณะทีลุ่่มลึกกว่าการแปล 

- เพราะการแปลจะมลัีกษณะการส่ือความหมายโดยการถอดความจาก
รูปลักษณห์นึ่งไปอีกรูปลกัษณห์นึ่งโดยตรง 

- แต่การตคีวามหมายมกีารจัดระเบยีบใหม่ เรียบเรียงใหม่ แสดงแนวคดิใหม ่
แตย่งัรกัษาความหมายเดิมไว ้เช่น สามารถสรุปความคิดทัง้หมดออกเป็นประเด็น
ส าคญัตามตอ้งการ 



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

3. การขยายความ (Extrapolation) 

- สามารถส่ือความหมาย  โดยการ  ขยายกรอบความคิด คาดคะเนแนวโน้ม
ของข้อมูลว่าจะมทีศิทางไปทางใด   มีผลลพัธอ์อกมาเป็นอย่างไร 

- การขยายความต้องอาศัยเร่ืองราวทีม่ข้ีอมูลหรือแนวโน้มเพียงพอจน
สามารถน ามาแปลความ ตีความ และขยายความไดอ้ย่างสมเหตสุมผล 

เช่น จากกราฟแสดงขอ้มลูทางเศรษฐกิจในชว่ง 10 ปี สามารถคาดคะเนแนวโน้ม
ในปีหน้าไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือ
สตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

3. การน าไปใช้ (Application)

- เป็นความสามารถในการประยกุต ์ หลกัการ เทคนิค แนวคิด หรอื
ทฤษฎีตา่ง ๆ เพื่อแกปั้ญหาในสถานการณท่ี์แปลกใหม ่รวมไปถงึ

- การน ากฎเกณฑห์รอื  หลกัความรูใ้นเรื่องใดเรื่องหนึ่งไปประยกุตใ์ชใ้น
สถานการณต์า่งๆ 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือ
สตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
ทฤษฎีการก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

3. การน าไปใช้ (Application)

- เช่น นกัเรยีนสามารถบอกไดว้า่เสือ้ผา้เดก็ออ่นควรท าดว้ยผา้ชนิดใดจงึ
จะเหมาะสมท่ีสดุ ภายหลงัจากท่ีไดเ้รยีนเก่ียวกบัผา้และคณุสมบตัิของ
ผา้แตล่ะชนิดแลว้ 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง ทฤษฎกีารก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิง
พฤตกิรรม

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

4. การวิเคราะห ์(Analysis) 
- ความสามารถในการแยกแยะรายละเอยีดของเนือ้หาเรื่องราว 

เหตุการณ ์หรือข้อเทจ็จริงใดๆ 

- เพือ่จ าแนกใหเ้ห็นส่วนประกอบ สาระส าคัญ และความสมัพนัธข์อง
สว่นประกอบเหลา่นัน้ ตลอดจนสกดัใหเ้ห็นสิ่งที่เป็นหลกัการท่ีเป็นตน้
ก าเนิดท าใหส้ว่นประกอบเหลา่นัน้รวมกนัเป็นกลุม่กอ้นหรือเป็นเรื่องราว
ขึน้มา



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

5. การสังเคราะห ์(Synthesis) 
- ความสามารถในการผสมผสานสว่นยอ่ยเขา้เป็นเรื่องราวเดียวกนัซึ่งจะ

เก่ียวขอ้งกบักระบวนการท างาน 

- การจดัเรยีบเรยีง ผสมผสาน  ใหเ้กิดสิ่งใหมข่ึน้ ตอ้งดดัแปลงปรบัปรุง
ของเก่าใหด้ีขึน้ มีคณุภาพสงูขึน้ จ าแนกเป็น 3 ระดบั 
5.1 การสังเคราะหข้์อความ หรอืการถ่ายทอดความคิด 
5.2 การสังเคราะหแ์ผนงาน หรอืเสนอโครงการดาเนินงาน 
5.3 การสังเคราะหค์วามสัมพันธ์ ของสิ่งท่ีเป็นนามธรรม 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

5. การสังเคราะห ์(Synthesis) 
- 5.1 การสังเคราะหข้์อความ หรอืการถ่ายทอดความคิด 
(Production of a Unique Communications) 

- สามารถถ่ายทอด แนวคดิความรู้สึก หรือประสบการณไ์ปสู่ผู้อืน่ 
ใหเ้ข้าใจความหมายตรงกัน 

- เช่น ความสามารถในการแต่งค าประพันธ์
- สามารถบอกเล่าประสบการณส่์วนตัวด้วยภาษาชัดเจน การท่ีมี

ทกัษะในการเขียนโดยสามารถเรยีบเรยีงแนวความคิด และเขียน
ถ่ายทอดออกมาไดอ้ย่างดี 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ 

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

6. การประเมินค่า (Evaluation) 
- การตดัสินเกีย่วกับคุณค่าของสิ่งหน่ึงสิ่งใด ทัง้นีอ้าจเป็นการตดัสิน

โดยยดึถือตามปรมิาณ หรอืคณุภาพ

- เช่น ความสามารถในการเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้ท าลงไปกับเกณฑ์
มาตรฐานสากล การตดัสินความเหมาะสมของพฤติกรรมของบคุคล
หนึ่งกบัเกณฑท์างวฒันธรรมไทยในยคุปัจจบุนั 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

5. การสังเคราะห ์(Synthesis) 

5.2การสังเคราะหแ์ผนงาน หรือเสนอโครงการด าเนินงาน 
(Production of a Plan, or Proposed Set of Operation) 

- สามารถวางแผน ก าหนดโครงการด าเนินงาน จดักิจกรรมตา่งๆ 
ตระเตรยีมสิ่งใด มีขัน้ตอนการปฏิบตัิอย่างไร 

- เตรียมการแก้ไขอุปสรรคและปัญหาตา่งๆ ท่ีอาจจะเกิดขึน้ 
- ก าหนดแนวทางขั้นตอนการปฏบิัตงิานลว่งหนา้เพื่อใชก้ารด าเนินงาน

นัน้ราบรื่น สอดคลอ้งกบัสภาพความเป็นจรงิหรอืเง่ือนไข
- เช่น สามารถวางแผนการสอนในเง่ือนไขหรอืสถานการณท่ี์ก าหนดใหไ้ด้

อยา่งเหมาะสม 



บลูมและคณะ ได้ร่วมกันจัดจ าแนกระดับความสามารถทางสมอง หรือสตปัิญญาออกเป็น 6 ระดับ

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

5. การสังเคราะห ์(Synthesis) 
5.3 การสังเคราะหค์วามสัมพันธ์ ของสิ่งท่ีเป็นนามธรรม (Derivation of Set of 

Abstract Relation) 

- สามารถเกบ็รวบรวมข้อเทจ็จริงต่างๆ เพื่อน ามาสมัพนัธก์นั
- โดยการเช่ือมโยงขอ้เท็จจรงิเหลา่นัน้เขา้ดว้ยกนั 

- เช่น ความสามารถในการตัง้สมมุตฐิาน ความสามารในการสรุปอา้งอิง
อยา่งสมเหตสุมผล การคน้พบสตูร กฎทางคณิตศาสตร ์เป็นตน้ 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

การปรับพฤตกิรรมด้านพุทธิพสัิยของบลูม 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

การปรับพฤตกิรรมด้านพุทธิพสัิยของบลูม ) 

1. จ า (Remembering) 

ความสามารถในการระลกึได ้แสดงรายการได ้ บอกได ้   
ระบ ุ  บอกช่ือได ้
ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎไีด้



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

การปรับพฤตกิรรมด้านพุทธิพสัิยของบลูม

2. เข้าใจ (Understanding) 
ความสามารถในการแปลความหมาย ยกตวัอย่าง สรุป อา้งอิง 

เช่น นกัเรยีนสามารถอธิบายแนวคิดของทฤษฎีได ้

3. ประยุกตใ์ช้ (Applying) 

ความสามารถในการนาไปใช ้ประยกุตใ์ช ้แกไ้ขปัญหา 
เช่น นกัเรยีนสามารถใชค้วามรูใ้นการแกไ้ขปัญหาได ้



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

การปรับพฤตกิรรมด้านพุทธิพสัิยของบลูม

4. วิเคราะห ์(Analyzing) 

สามารถในการเปรียบเทยีบ อธิบายลักษณะ การจัดการ ตัวอย่างเช่น
นักเรียนสามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได้ 

5. ประเมินค่า (Evaluating) : ความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ ์
ตดัสินตวัอย่างเช่น นกัเรยีนสามารถตดัสินคณุคา่ของทฤษฎีได ้

6. คดิสร้างสรรค ์(Creating) : ความสามารถในการออกแบบ 
(Design) วางแผน ผลิต ตวัอย่างเช่น นกัเรยีนสามารถนาเสนอทฤษฎีใหม่ที่
แตกตา่งไปจากทฤษฎีเดิมได ้



1.1 มกีารก าหนดความคาดหวัง
(แนวทางก าหนดวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม)

1.1.1 ครอบคลุมเนือ้หาสาระ สอดคลอ้งตามหวัเรื่องเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1.1 ครอบคลุมเนือ้หาสาระ สอดคล้องตามหวัเร่ืองเหมาะสม กบั ระดับ
ผู้เรียน



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1 มกีารก าหนดความคาดหวังท่ีตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนดเป็น
วตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม (แนวทางก าหนดวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม)

1.1.2 .แต่ละข้อ วัดพฤตกิรรมเพยีงด้านเดยีวหรอือย่าง
เดยีวเทา่น้ัน



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1.1 มกีารก าหนดความคาดหวังที่ตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนดเป็น
วตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม (แนวทางก าหนดวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม)

1.1.2 แต่ละข้อ วัดพฤตกิรรมเพยีงด้านเดยีวหรืออย่างเดยีวเทา่น้ัน

ตัวอย่าง วัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม

- อธิบายขัน้ตอนการจัดการเกีย่วกับไฟล(์file)ไดถู้กตอ้ง

- บอกส่วนประกอบของฮารด์ดสิค(์harddisk)ได้

- วิเคราะหอ์าการของคอมพวิเตอรห์ลังตดิไวรัสแล้วได้

- อธิบายการท างานของเคร่ืองพมิพป์ระเภทตา่งได้



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1 มีการก าหนดความคาดหวัง  ที่ตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนด
เป็นวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1.1.3 ควรวัดพฤตกิรรมใหค้รบทุกด้าน และ  มีระดบัความยากสอดคลอ้งกบัระดบั
ของผูเ้รยีน



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1.4 นิยมเขียนด้วยประโยคบอกเล่า  มากกวา่การใชป้ระโยคค าถาม
หรอืประโยคปฏิเสธ

- บอกความหมาย   และ    ประโยชนข์องคอมพิวเตอรไ์ด้
- บอกองคป์ระกอบของระบบคอมพิวเตอรไ์ด ้
- บอกวธีิการดแูลรักษาเครื่องคอมพิวเตอรไ์ด ้
- ตดิตัง้เคร่ืองคอมพวิเตอรต์ามคูมื่อได้
- เปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอรไ์ด้

1.1 มีการก าหนดความคาดหวัง  ที่ตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนด
เป็นวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม 



1.1.5 เขยีนดว้ยประโยคหรือข้อความส้ันๆทีก่ระชับ

การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.1 มีการก าหนดความคาดหวัง  ที่ตอ้งการหลงัจากจบบทเรยีน โดยก าหนด
เป็นวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.2 การน าเสนอเนือ้หาบทเรียนจะเริม่จากสิ่งท่ียงัไม่รูห้รอืจากสิ่งที่ง่าย
➔ไปหาสิ่งท่ียาก (งา่ย➔ยาก)

ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพ่ือใหมี้ประสิทธิภาพและ
ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากที่สดุ   การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หา
ครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.3 เนือ้หาแต่ละเฟรมย่อย ควรเพิ่มขึน้ทีละนอ้ย ๆ และมีการแนะน า
ความรูใ้หม่ทีละขัน้ 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพ่ือใหมี้ประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากที่สดุ   การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.4 ในระหว่างน าเสนอเนือ้หาจะมกีารน าเสนอกิจกรรมการเรยีนประกอบดว้ย 
เช่น ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพ่ือใหมี้ประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากที่สดุ   การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

1.5 เมือ่นักเรียนมปีฏสัิมพนัธ ์ในกรณีที่นกัเรยีนตอบผิดจะมีการอธิบายหรอื แนะน า
เพิ่มเติมถงึความผิดพลาด 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพื่อใหม้ีประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากท่ีสดุ 
การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1.6 เวลาไม่จ ากัดในการเรียนรู้บทเรยีนตอ้งอ านวยประโยชนใ์หน้กัเรยีนไดเ้ลือก 
เรยีนตามความสามารถและความถนดัของนกัเรยีน 

1.7 มีแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือใหน้กัเรยีนไดป้ระเมินผลการเรยีนของตนเอง 



การผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ควรมีความเขา้ใจใน การออกแบบและพฒันาบทเรยีน เพื่อใหม้ีประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รยีนไดม้ากท่ีสดุ  การพฒันาบทเรียนทีม่เีนือ้หาครอบคลุมดงันี ้
(1) การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
1.8 การใช้บทเรียนส าเร็จรูป จะไม่อยู่ภายใตก้ารดแูลของผูส้อนหรอืสถานท่ี นกัเรยีน
จะมีอิสระจากการดแูลหรอืการควบคมุจากบคุคลอื่น ๆ และสามารถเรยีนในสถานท่ีที่พงึ 
พอใจ 

1.9  ยดึนักเรียนเป็นศูนยก์ลางการเรียน จะตอ้งตอบสนองความตอ้งการและ 
ความสามารถของแตล่ะบคุคลเป็นส าคญั 



1. การวเิคราะหบ์ทเรียน (Analysis)

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 

3. การพัฒนาบทเรียน (Development)

4. การสร้างบทเรียนและน าเสนอบทเรียน 
(Implementation) 

5. การประเมินผลคุณภาพบทเรียน (Evaluation) 

ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

1. การวิเคราะหบ์ทเรียน (Analysis)

มี 3 ขัน้ตอน

1.1 สร้างแผนภมูริะดมสมอง (Brain Storm Chart) โดยเริ่มจาก
เขยีนชื่อวชิาไว้ ตรงกลางแล้วระดมสมองเขยีนหวัเร่ืองในวิชาน้ันๆ เขียนโยงกับ
ชื่อหวัเร่ืองย่อยกับหวัเร่ืองหลักหรือเนือ้หาทีเ่กีย่วข้อง(ฟังอธิบาย)

แผนภมูนีิเ้รียกว่าแผนภมูริะดมสมอง (Brain Storm Chart) 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

(Brain Storm Chart) 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

1.2 สร้างแผนภมูิหวัเร่ืองสัมพันธ ์(Concept Chart)จากแผนภมูิ
ระดมสมอง น ามาท าการวิเคราะหค์วามถกูตอ้งของทฤษฎีหลกัการและเหตผุล
ความสมัพนัธต์อ่เน่ืองกนัอย่างละเอียด 

อาจมีการตดัเพิ่มหวัเรื่องตามเหตผุลและความเหมาะสมจน
สามารถอธิบายและตอบค าถาม ไดผ้ลที่ไดเ้ป็นแผนภมูิที่เรยีกวา่

แผนภมูหิวัเร่ืองสัมพันธ(์Concept Chart) 

1. การวิเคราะหบ์ทเรียน (Analysis)

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

สร้างแผนภมูหิวัเร่ืองสัมพนัธ ์(Concept Chart)

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน
สร้างแผนภมูหิวัเร่ืองสัมพนัธ ์(Concept Chart)

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

1.3 สร้างแผนภมูิโครงข่ายเนือ้หา (Content Network Chart)

น าหวัเรื่องตา่งๆ จากแผนภมูิหวัเรื่องสมัพนัธ ์(Concept Chart) มาเขียนเป็น
โครงข่ายตามหลกัการเทคนิคโครงข่าย 

โดยค านงึถงึล าดบัการเรยีนเนือ้หา ก่อน-หลัง ความตอ่เน่ืองของเนือ้หา
แลว้ท าการวิเคราะหเ์หตผุลความสมัพนัธข์องเนือ้หาโดย

วิธีการวิเคราะหข์่ายงาน (Network Analysis) จนสมบรูณผ์ลท่ีไดจ้ะเป็น
โครงข่ายเนือ้หาท่ีตอ้งการเรยีกวา่   แผนภมูิโครงข่าย เนือ้หา 
(Content Network Chart) 

1. การวิเคราะหบ์ทเรียน (Analysis)



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
– น าหวัเรื่องที่ไดจ้ากแผนภมูิหวัเรื่องสมัพนัธ ์มา
จัดล าดับความสัมพนัธข์องเนือ้หา โดย
พจิารณาล าดับก่อนหลัง หรอืคูข่นานกนัตาม
ความจ าเป็นที่จะตอ้งอา้งอิงกนัตามหลกัการ
เทคนิคโครงข่าย 

- สัญลักษณท์ีใ่ช้ 
- จดุเหตกุารณแ์บบวงกลม O เป็นจดุก าหนดการเริ่มตน้ และจดุสดุทา้ยของหวัขอ้ใด

หวัขอ้หนึ่ง 

- จดุเหตกุารณแ์บบไข่ปลา        ใชก้บัเหตกุารณท์ี่เป็นทางเลือก ซึง่มีหวัขอ้มากกวา่หนึ่ง
หวัเรื่องท่ีคูข่นานกนั 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

- สัญลักษณท์ีใ่ช้ 
ลูกศรกจิกรรม (Activity arrows) 
เป็นสญัลกัษณแ์ทนกิจกรรมหรอืหวัเรื่องเนือ้หา
ซึง่จะตอ้งเขียนกากบัไวด้า้นบน
หรอืดา้นลา่งลกูศรใหช้ดัเจน 

ใส่หวัเร่ือง 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

- สัญลักษณท์ีใ่ช้ 

เลขล าดบักิจกรรม ในการอา้งอิงล าดบัของหวั
เรื่อง ใหเ้ขียนเลขลงในจดุเหตกุารณ ์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

- สัญลักษณท์ีใ่ช้ 
ลกูศรเช่ือมโยง (Dummy activity arrow) เป็นลกูศรเสน้ประ เป็นเสน้ทางเช่ือมโยง
กิจกรรม หรอืหวัเรื่องท่ีมีความสมัพนัธก์นั โดยในตวัเองไมต่อ้งมีการเขียนหวัเรื่องก ากบัไว ้



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

ที่มา : ผศ.ดร.กมลรัตน์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

มี 2 ขัน้ตอน
2.1 การก าหนดกลวธิีการน าเสนอและวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม 

(Strategic Presentation Plan and Behavior Objective) 

2.2 สร้างแผนภมูิการน าเสนอในแต่ละหน่วย 
(Module Presentation Chart) 

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

มี 2 ขัน้ตอน
2.1 การก าหนดกลวธิีการน าเสนอและวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม 

(Strategic Presentation Plan and Behavior Objective) 

โดยเริ่มจากน าแผนภมูิโครงข่ายเนือ้หา (Content Network Chart) 
มาพิจารณา

- กลุ่มหวัเร่ืองที่สามารถจดัไวใ้นหน่วยการเรยีน (Module) เดียวกนัได ้ภายใต้
กรอบเวลาที่ก  าหนด   ตีเป็นกรอบๆไวจ้นครบหวัเรื่องบนโครงข่ายเนือ้หา

- จากน้ันน ากรอบหน่วยการเรียน (Module) มาจดัล า ดบัการน าเสนอตาม
อนัดบัและความสมัพนัธใ์หเ้ป็นแนวทางเดียวกบัแผนภมูิโครงขา่ยเนือ้หา (Content Network 

Chart)

- จะไดผ้ลเป็นแผนภมูบิทเรียน (Course Flow Chart) แสดงใหเ้ห็นถึง
ล าดบัการเรยีนแตล่ะหน่วยการเรยีน (Module) ทัง้รายวิชา

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 

สรุป ก าหนดกลวิธีในการน าเสนอและเขยีนวัตถุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมของ
เนือ้หา ม ี3 ขัน้ตอน

– การแบง่เนือ้หาออกเป็นหน่วยการเรียน ส าหรบัการแบง่เนือ้หา ออกเป็น
หน่วยการเรยีนนี ้เป็นการแบง่เนือ้หาเพ่ือใหเ้หมาะสมกบัการเรยีนแตล่ะครัง้ 

– การสร้างแผนภมูหิน่วยการเรียนวชิา 

– การก าหนดและเขียนวัตถุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรมของเนือ้หาแตล่ะหน่วย
การเรยีน 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

2.2 สรา้งแผนภมูิการน าเสนอในแตล่ะหน่วย (Module Presentation 
Chart) ซึง่นบัวา่เป็นการออกแบบการสอน (Instruction Design) 

จะตอ้งออกแบบล าดบัการน าเสนอเนือ้หา บทเรยีนตามหลกัการสอนจรงิอนัเป็น
สว่นส าคญัมากในการประกนัคณุภาพ

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

2. การออกแบบบทเรียน (Design) 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3. การพัฒนาบทเรียน (Development)

3. การพัฒนาบทเรียน (Development) มี4 ขัน้ตอน

3.1 เขยีนรายละเอยีดเนือ้หาตามรูปแบบทีไ่ด้ก าหนด (Script Development) 

3.2 จัดท าล าดับเนือ้หา (Storyboard Development) 

3.3 น าเนือ้หาทีย่งัเป็นส่ิงพมิพนี์ม้าตรวจสอบความถูกตอ้ง (Content Correctness)

3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆ



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3. การพัฒนาบทเรียน (Development)

3. การพัฒนาบทเรียน (Development) มี4 ขัน้ตอน
3.1 เขยีนรายละเอยีดเนือ้หาตามรูปแบบทีไ่ดก้ าหนด (Script Development) 

- โดยเขียนเป็นกรอบ ๆ และเขียนไปตามท่ีไดอ้อกแบบไวโ้ดยเฉพาะถา้เป็น Interactive 

Multimedia: IMM จะตอ้งก าหนดขอ้ความภาพเสียงสีฯลฯและการก าหนดปฏิสมัพนัธ์
(Interactive) ไวใ้หส้มบรูณ ์



3. การพัฒนาบทเรียน (Development)

3.2 จัดท าล าดับเนือ้หา (Storyboard Development) 

เป็นการน าเอากรอบเนือ้หาหรอืท่ีเขียนเป็น Script ไวม้าเรยีบเรยีงล าดบัการน าเสนอที่ได้
วางแผนไวซ้ึง่จะยงัเป็น   เอกสารสิ่งพิมพอ์ยู่  การล าดบักรอบนีน้บัวา่ส  าคญัมาก



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3.3 น าเนือ้หาทียั่งเป็นสิ่งพมิพนี์ม้าตรวจสอบความถูกตอ้ง 
(Content Correctness) 

- โดยเฉพาะการสร้าง IMMCAI จะเป็นการเขียนต าราใหมท่ัง้เรื่องควรอาศยัผูเ้ช่ียวชาญ 
ในวิชานัน้ๆ (Subject Specialist) เป็นผูต้รวจสอบใหจ้ากนัน้น าเนือ้หาไปทดลองหาคา่ 
Content Validity และ Reader Reliability โดยใชก้ลุม่ตวัอย่างเปา้หมายมาทดสอบดว้ย
แลว้ปรบัปรุงให ้สมบรูณ์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- ความยากงา่ย
- อ านาจจ าแนก
- ความเทีย่งและความเชือ่ม่ันทุกแบบทดสอบ
- และตอ้งปรับปรุงใหส้มบูรณผ์ลทีไ่ด้ทัง้หมดทัง้ เนือ้หา (ท่ีจดัอยูใ่น

โครงสรา้งบทเรยีนคอมพิวเตอร)์ และแบบทดสอบต่างๆรวมกนัจะเป็นตวับทเรยีน 
(Courseware) 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- ความยากงา่ย

การหาค่าความยากงา่ยของแบบทดสอบเป็นรายข้อของแบบทดสอบวดัผล 
สมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

[ โดยใช้สูตร สูตร  p = R/N    ]

p แทน ค่าความยากของค าถามแต่ละข้อ 
R แทน จ านวนตอบถกูในแตล่ะขอ้ 
N แทน จ านวนผูเ้ขา้สอบทัง้หมด



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- ความยากงา่ย

เกณฑท์ีใ่ช้ 

0.91 – 1.00 เป็นขอ้สอบท่ี  งา่ยมาก 

0.71 - 0.90 เป็นขอ้สอบท่ี  ค่อนข้างงา่ย (ใชไ้ด)้ 

0.51 – 0.70 เป็นขอ้สอบท่ี ยากงา่ยพอเหมาะ (ดี)

0.31 – 0.50 เป็นขอ้สอบท่ี  ค่อนข้างยาก (ใชไ้ด)้

0.11 – 0.30 เป็นขอ้สอบท่ี   ยากมาก



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- อ านาจจ าแนก
การหาคา่อ านาจจ าแนก 
โดยใชส้ตูร 

r = (H-L)/N

เม่ือ r แทน คา่อ านาจ าแนกเป็นรายขอ้ 
H แทน จ านวนคนตอบถกูในกลุม่คะแนนสงู 
L แทน จ านวนคนตอบถกูในกลุม่คะแนนต่ า 
N แทน จ านวนคนกลุม่สงูหรอืกลุม่ต  ่า



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- อ านาจจ าแนก

เกณฑท์ีใ่ช้

0.40 ขึน้ไป อ านาจจ าแนกสูง      คุณภาพดมีาก 

0.30 – 0.39 อ านาจจ าแนก          ปานกลางคุณภาพด ี

0.20 – 0.29 อ านาจจ าแนก          ค่อนข้างต ่าคุณภาพพอใช้ 

0.00 – 0.119 อ านาจจ าแนก           ต ่าคุณภาพใช้ไม่ได้



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- ความเทยีงความเชือ่ม่ันทุกแบบทดสอบ

การหาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 
โดยวิธีของคเูดอร์ รชิารด์สนั (Kuder Richardson) จากสตูร KR-20 โดยใช้
สตูร



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
3.4 การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆและน ามาหาค่า
- ความเทยีงความเชือ่ม่ันทุกแบบทดสอบ

เม่ือ ru แทน คา่สมัประสทิธ์ิของความเช่ือมั่น 
n แทน จ าานวนขอ้ในแบบสอบถาม 
P แทน สดัสว่นของผูท้  าไดใ้นขอ้หนึ่งๆ 
qแทน สดัสว่นของผูท้  าาผิดในขอ้หนึ่งๆหรอืคือ 1- 2 p 
St แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามทัง้ฉบบั



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

4.การสร้างบทเรียนและน าเสนอบทเรียน 
(Implementation) มี 3 ขัน้ตอน 

4.1 เลือก Software หรอื โปรแกรมส าเรจ็รูป
- ควรเลือกท่ีเหมาะสมและสามารถ สนองตอบตอ่ความตอ้งการที่ก  าหนดไวเ้ป็นตวั

จดัการเสนอบทเรยีนบนคอมพิวเตอร ์

4.2 จดัเตรียม  รูปภาพ   เสียง ภาพน่ิง  คลิปส์ วิดโีอ  ใหจ้ดัเตรยีมไวใ้หพ้รอ้ม
ท่ีจะใชง้านโดย สรา้งเป็นไฟลเ์อาไว ้  



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

4.การสร้างบทเรียนและน าเสนอบทเรียน 
(Implementation) มี 3 ขัน้ตอน 

4.3 จัดการน า Courseware เข้าในโปรแกรม (Coding) 
-ใหท้  าดว้ยความ ประณีตและดว้ยทกัษะท่ีดีท าการ  แกไ้ข    ภาพ   เสียง คลิปส์

วีดีโอ   ใหเ้รยีบรอ้ยสมบรูณ ์   จะไดเ้ป็นบทเรยีนบน คอมพิวเตอรต์ามที่ตอ้งการ



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน(ต่อ) 

5. การประเมินผลคณุภาพบทเรยีน (Evaluation) มี3ขัน้ตอน ดงันี ้

5.1 การตรวจสอบคุณภาพของ Package (Quality Evaluation) 

โดยคณะผูเ้ช่ียวชาญทาง IMMCAI หรอื

(Interactive MultiMedia Computer Assisted Instruction )ตรวจสอบ
คณุภาพของ Package แลว้ปรบัปรุงใหส้มบรูณ์



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

5. การประเมินผลคณุภาพบทเรยีน (Evaluation) มี3ขัน้ตอน ดงันี ้

IMMCAI : ( Interactive MultiMedia Computer Assisted Instruction )
- เป็นงานพัฒนา วจิัยทีไ่ดรั้บความสนใจ  
- งานพฒันาทาง IMMCAI มีบทบาท
- ในการพฒันาความรู้ของมนุษยแ์บบทางไกล 

แบบอิสระบนทางดว่นขอ้มลู (Internet)

- ท าใหก้ารพฒันาความรอบรู้ของมนุษย์
แบบไม่จ ากัดเวลา สถานท่ีและวยั ของผูเ้รยีน

- รวมทัง้ไม่จ ากัดภาษา หรือประเทศ ระยะทางไกล ใกล ้จะไม่เป็นอปุสรรคใ์นการ
เรยีนรูอ้ีกตอ่ไป 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

5. การประเมินผลคณุภาพบทเรยีน (Evaluation) มี3ขัน้ตอน ดงันี ้

IMMCAI : Interactive MultiMedia Computer Assisted Instruction

- IMMCAI บนทางดว่นข้อมูลจะท าใหท้กุอย่างเป็นจรงิได้
- CAI คอมพวิเตอรช่์วยการสอน  ใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอรม์าเสรมิประสิทธิภาพ

การเรยีนการสอน  เสรมิการสอนขณะท่ีสอนในหอ้งเรยีนใชเ้สรมิการเรยีนรูใ้น
หอ้งเรยีนหรอืนอกหอ้งเรยีน 

- ทัง้ทางไกลและทางใกล ้สามารถสอนความรูใ้หม ่และสอนซอ่มเสรมิความรูท้ีเ่รยีน
มาแลว้ 



ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 

5. การประเมินผลคณุภาพบทเรยีน (Evaluation) มี3ขัน้ตอน ดงันี ้

5.2 ทดสอบหาประสิทธิภาพ  โดยการทดลองดว้ย กลุม่ตวัอย่างเปา้หมาย
จ านวน 30 คน  ท าการปรบัปรุงและน าผลมาก าหนดกลวิธีการหาประสิทธิภาพ จรงิ
ตอ่ไป 

5.3 ท าการทดสอบเพือ่หาประสิทธิภาพ ท าการทดสอบหา ประสิทธิภาพของ 
Package และหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน (Effectiveness) 
จากกลุม่ตวัอย่าง เปา้หมาย 30 คนหากไดผ้ลตามเปา้หมายที่ตอ้งการเป็นอนัใชไ้ด้



เม่ือพฒันาตามครบ 16 ขัน้ตอนและเสรจ็เรยีบรอ้ยสมบรูณต์ามท่ีมุง่หวงั 
สามารถน าออกเผยแพร ่(Publication) ใชง้านตอ่ไปได้

และควรจะมีระบบตดิตามผล (Follow up) เพื่อน าผลมาประกอบการ
ปรบัปรุงงาน ตอ่ไป  จากขัน้ตอนการพฒันาบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน
หรอื CAI ดงักลา่วสามารถสรุปเป็นแผนภมูิไดด้งันี ้

ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว์ยสอน 
5. การประเมินผลคณุภาพบทเรยีน (Evaluation) มี3ขัน้ตอน ดงันี ้



ก าหนดวิชา/หวัเรือ่ง/วตัถปุระสงคแ์ละกลุม่ผูเ้รยีน 

ขัน้วเิคราะห(์Analysis) 1.สรา้งแผนภมูิระดมสมอง (Brain Storm Chart) 2. สรา้งแผนภมูิหวัเรื่องสมัพนัธ ์

(Concept Chart) 3. สรา้งแผนภมูิโครงขา่ยเนือ้หา (Content network Chart) 

ขัน้การออกแบบ (Design) 4. ก าหนดกลวิธีการน าเสนอและวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม (Strategic 

Presentation Plan vs, Behavior Chart) 5. สรา้งแผนภมูิน าเสนอแตล่ะหน่วย (Module Presentation) 

ขัน้พฒันา(Developing) 6.เขียนรายละเอียดเนือ้หาตามที่ก  าหนดให ้(Script Development) 7. จดัท า
ล าดบัเนือ้หา (Story Board Development) 8. น าเนือ้หามาตรวจสอบความถกูตอ้ง (Content Correctness) 9. สรา้ง
แบบทดสอบสว่นตา่งๆ (Test Development) 

ขัน้สร้าง (Implementation) 10. เลือกซอฟตแ์วรท่ี์ใชใ้นการสรา้งสื่อ 11. จดัเตรยีมรูปภาพ เสียง วีดีโอ ภาพน่ิง
ขอ้ความ (File) 12. จดัการท า Course ware เขา้ในโปรแกรม (Coding)

ขัน้ประเมินผล (Evaluation) 13. ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคณุภาพ 14. ทดสอบการด าเนินการ ทดสอบหา
ประสทิธิภาพ 15. ท าการทดสอบเพื่อหาประสทิธิภาพ 16. จดัท าคูมื่อการใชง้าน

เริม่ ท่ีมา: ไพโรจน ์ตีรณธนา
กลุ และไพบรูณ ์เกียรติ
โกมล, ม.พระจอมเกลา้
ธนบรุี



Ai กบั CAI ในปี 2026 


